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Anpassung des Erwachsenenbildungssystems
an das 21. Jahrhundert

Vorlage fur bewahrte Verfahren
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EINSATZ VON MULTIMEDIA-TECHNOLOGIE UND KUNSTLICHER INTELLIGENZ IM

ERWACHSENENUNTERRICHT VON ENGLISCH ALS FREMDSPRACHE IN LANDLICHEN GEBIETEN

Der Einsatz von Multimedia-Geraten und Anwendungen, die auf kiinstlicher Intelligenz basieren.
Far alle Teilnehmer des Kurses.

Um ihre Kenntnisse der Fremdsprache und deren Anwendung schneller zu verbessern.

Die Englischgruppen, die am Programm ,,Culture Classrooms* des Dienstes fur Bildung und Kultur des

Provinzrats von Valladolid teilnehmen, weisen bestimmte Merkmale auf, die sie innerhalb des Programms
im Vergleich zu den anderen ,,Classrooms“ einzigartig machen.

Erstens ist das Durchschnittsalter der teilnehmenden Schiiler tendenziell niedriger als in den anderen
Klassenraumen, wodurch sie starker auf den Einsatz multimedialer Technologien ausgerichtet sind. Diese
Schuler verfugen zudem tendenziell Uber ein hoheres Bildungsniveau und Uben in der Regel freie und
intellektuelle Berufe aus, was ebenfalls eine haufigere Nutzung von Informationstechnologien impliziert.

Konkret hatder Englischkurs fur Fortgeschrittene in Santovenia de Pisuerga, der als reprasentativ fur dieses
Programm ausgewahlt wurde, 14 eingeschriebene Teilnehmer, von denen 10 regelmaBig am Unterricht
teilnehmen. Das typische Profil ist das einer kurzlich in den Ruhestand getretenen Frau, die sich fur Kultur
und Wissen im Allgemeinen interessiert, den Unterricht besucht, um ihre vorhandenen Englischkenntnisse
aufzufrischen, und die mehr oder weniger haufig reist und ihre Kenntnisse auf moglichst praktische und
alltagliche Weise anwendet. Sie neigt auch dazu, Informationen aus englischsprachigen Medien zu
beziehen oder audiovisuelle Inhalte auf Englisch anzusehen.

Daher besteht ihr haufigster Wunsch im Unterricht darin, die Fahigkeit zu erwerben, Englisch zu verstehen
und sich darin auszudrucken, um diese alltdglichen Interaktionen so gut wie moglich zu bewaltigen. Die
zwei Unterrichtsstunden pro Woche reichen jedoch in der Regel nicht aus, um dieses Ziel zu erreichen, und
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da dies ihr einziger akademischer Kontakt mit der Sprache ist und sie normalerweise nicht an anderen
Gruppen oder spezifischen Programmen zu diesem Thema teilnehmen, verspuiren sie das Bedurfnis, diese
Kenntnisse in ihrer Freizeit zu erweitern oder zu uben.

Und genau diesem Bedurfnis versuchen wir mit dem Einsatz von Multimedia-Geraten und Anwendungen,
die auf kunstlicher Intelligenz basieren, gerecht zu werden. Die leichte Verfugbarkeit dieser Tools und ihre
Vernetzung sind ein zusatzlicher Vorteil, auch wenn man fairerweise anerkennen muss, dass es unter den
Studierenden Unterschiede im Nutzungsgrad dieser Gerate gibt.

Im Laufe der Zeit und mit zunehmender Gewohnung an die Nutzung hat die Gruppe das Gefluhl, dass die
durch diese Prozesse hervorgerufene Interaktion einen horizontalen und demokratisch respektvollen
virtuellen Raum schafft, in dem Bildung, soziale Beziehungen sowie die Verwaltung und Organisation der
eigenen Aktivitdten zusammenlaufen.

Wie bereits beschrieben, besteht das Hauptziel darin, die Kommunikationsfahigkeiten der Studierenden in
Englisch zu verbessern und ihnen mehr Sicherheitim muindlichen und schriftlichen Ausdruck zu vermitteln.

DasZielistes, ihre Fahigkeit, in dieser Sprache zu sprechen und zu schreiben, zu verbessern und zu starken
—ein Aspekt, der in der formalen Bildung, die sie vor Jahrzehnten erhielten, vollig vernachlassigt wurde und
der ihre groBte Lernfrustration darstellt. Dies ist besonders gravierend fur Studierende, die andererseits in
den meisten Fallen eine umfassende und zufriedenstellende persdnliche Entwicklung durchlaufen haben.

Die Praxis erstreckt sich tiber den gesamten Kurs, da sie nicht aus einer bestimmten Ubung oder Aufgabe
besteht, sondern vielmehr aus der Etablierung einer kollektiven Dynamik.

Der erste Schritt bestand darin, sich mit einer Reihe von Anwendungen und Multimedia-Ressourcen
vertraut zu machen, die auf bestimmten Websites gehostet werden, eventuelle Bedenken hinsichtlich ihrer
Nutzung auszuraumen und zu lernen, die mit jeder einzelnen erzielten Ergebnisse kritisch zu vergleichen.

Zu diesen Anwendungen gehéren: verschiedene Ubersetzer, von den akademischsten bis zu den
schnellsten, mit besonderem Schwerpunkt auf solchen, die Audio-Ressourcen wie Spracherkennung oder
automatische Textvervollstandigung bieten; eine Galerie von Websites mit interaktiven Ressourcen; sowie
eine Instant-Messaging-Anwendung, die einen virtuellen Raum schafft, in dem die gesamte Gruppe prasent
sein kann.
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Ergebnisse und Auswirkungen sind schwer zu bewerten, da es sich um sehr immaterielle Konzepte wie
Selbstvertrauen, spontane Sprachgewandtheit und verbale Intelligenz handelt.

Wenn wir nach konkreten Beispielen suchen, kdnnen wir sagen, dass mehrere Schuler Arbeiten bei
Literaturwettbewerben in englischer Sprache eingereicht haben, dass die meisten von ihnen nun
audiovisuelle Inhalte auf Englisch héren und sehen, dass sie ihre Zufriedenheit zum Ausdruck gebracht
haben, nachdem sie auf ihren Reisen flieBender in dieser Sprache geworden sind, und dass Hunderte von
interaktiven Arbeitsblattern zu bestimmten Themen erstellt und geteilt wurden.

Die Wirksambkeit der Praxis liegt in der bewussten und intensiven Nutzung von Ressourcen, Uber die wir alle
in unseren Gesellschaften verfligen, wie z. B. Mobiltelefone, Internetverbindungen usw. Der Schlussel lag
darin, die Schuler durch den komplexen Multimedia-Prozess zu fuhren: Auswahl und Installation von
Anwendungen und Webseiten, Einrichtung von Bereichen und Benutzerkonten, Tests und Versuche bei der
Erstellung gemeinsamer Ressourcen innerhalb derselben Gruppe, wie z. B. Gemeinschaftsubungen,
Umfragen, Grafiken, und vor allem Anleitung und Unterstitzung bei der Konfiguration von Geraten wie
Tastaturen und Mikrofonen sowie anderen Konzepten im Zusammenhang mit Computer- und Multimedia-
Anwendungen.
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Die Praxis ist einfach, aber umfassend und daher auf jeden Bereich unserer Gesellschaft anwendbar.

Die einzigen Voraussetzungen sind, dass die Nutzung der Ressourcen bei allen Studierenden ein dhnliches
Niveau gewahrleistet und —was am wichtigsten ist —dass der geschaffene Raum als gleichberechtigter Ort
des Ausdrucks und des Lernens verstanden wird. Das heiBt, er muss sich auf die behandelten Themen
beschranken, und die Inhalte missen akademisch ausgerichtet sein.

Beispiel fur eine typische Klassendynamik, in diesem Fall die
gemeinsame Erstellung eines selbstkorrigierenden Arbeitsblatts
auf einer Website, die die Interaktion der Nutzer fordert.
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Von Zeit zu Zeit halten
wir Unterrichtsstunden
ab, in denen die Schuler
ihre Entdeckungen und
Fortschritte bei der
Nutzung interaktiver
Tools teilen.

Rechts sind typische
Beitrage zu sehen, die in
den Nachrichtenkanal
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PRAXISPROFIL — KLASSIFIZIERUNGS-CHECKLISTE
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Bitte kreuzen Sie alle Kategorien an, die auf Ihre beschriebene Praxis

zutreffen. Sie kbnnen mehr als eine auswaéahlen.

ART DER PRAXIS

Lernen durch Praxis
Generationenubergreifendes Lernen
Gemeinschaftsbasiertes Lernen
Digitales / Blended Learning
Peer-Lernen

Mentoring / Coaching

Kulturelle / kreative Ansatze
Kooperativ / partnerschaftlich
Sonstiges (bitte angeben):

OXOODOXOKXKK

ZIELGRUPPE

O Erwachsene mit geringer Qualifikation

O NEETSs (nicht in Ausbildung, Beschaftigung oder
Weiterbildung)

Migranten / Flichtlinge

Altere Erwachsene

Frauen

Menschen mit Behinderungen

Andere schutzbedurftige Gruppen

XOOOOAO

Allgemeine erwachsene Bevolkerung
LERNUMFELD

O Formell

X Nicht-formell

O Informell

ENTWICKELTE FAHIGKEITEN / KOMPETENZEN

X Lese- und Schreibkompetenz (Lesen, Schreiben,
Textverstandnis)

Rechnen (Mathematik, logisches Denken)

Digitale Kompetenzen

MINT (Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften, Technik)
Personliche, soziale und Lernkompetenzen
Blrgerkompetenzen

Unternehmerische Kompetenz

Kulturelles Bewusstsein und kultureller Ausdruck
Sprachkenntnisse

Berufsspezifische / berufliche Fahigkeiten

O00XOOOOOXAO

Umweltkompetenzen
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O ‘ Sonstiges (bitte angeben):

POTENZIELLE NUTZER

Lehrer/Padagogen

Verwaltungsmitarbeiter

Schul-/Zentrumsleitung

Politische Entscheidungstrager / Offentliche Verwaltung
NGOs / Gemeinschaftsorganisationen

Sonstiges (bitte angeben):

O00KOKX

Glossar der Kategorien (Erlauterung der Checklistenpunkte)

Art der Praxis

- Learning by doing — Lernen durch praktische Aktivitaten, praxisorientierte Methoden wie
Workshops oder reale Aufgaben.

- Generationenubergreifendes Lernen — Aktivitaten, bei denen Teilnehmer verschiedener
Altersgruppen voneinander lernen.

- Gemeinschaftsbasiertes Lernen — Lernen, das innerhalb der lokalen Gemeinschaft
stattfindet, oft durch Engagementim realen Leben.

- Digitales / Blended Learning — Bildung unter Einsatz digitaler Tools (online) oder einer
Mischung aus Online- und Prasenzmethoden.

- Peer-Learning — Lernen unter Teilnehmenden mit ahnlichem Status oder &hnlicher
Erfahrung, die sich gegenseitig unterstutzen.

- Mentoring / Coaching — Einzelbetreuung durch eine erfahrenere Person, um das Lernen
und die persdnliche Entwicklung zu fordern.

- Kulturelle / kreative Ansatze — Einsatz von Kunst, Musik, Theater, Geschichtenerzahlen
usw. als Lerninstrumente.

- Kooperativ / partnerschaftlich — Praktiken, die die Zusammenarbeit zwischen
Organisationen oder Gruppen beinhalten.

- Sonstiges (bitte angeben) — jede andere Methode, die oben nicht aufgefiihrt ist.

Zielgruppe

- Erwachsene mit geringen Qualifikationen — Erwachsene mit geringem formalen
Bildungsniveau oder geringen Grundkompetenzen.

- NEETs -Personen, die weder eine Schule besuchen, noch arbeiten oder eine
Ausbildung absolvieren (oft junge Erwachsene).
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- Migranten/Fluchtlinge — Personen, die aus einem anderen Land zugewandert sind und
oft mit Integrationsproblemen konfrontiert sind.

- Altere Erwachsene — Erwachsene ab 65 Jahren
- Frauen-MaBnahmen, die speziell auf die Bedlrfnisse von Frauen zugeschnitten sind.

- Menschen mit Behinderungen — Personen mit korperlichen, sensorischen, geistigen
oder psychischen Behinderungen.

- Andere gefahrdete Gruppen - Gruppen, denen Ausgrenzung droht (z. B.
Langzeitarbeitslose, Obdachlose).

- Allgemeine erwachsene Bevolkerung — durchschnittliche Erwachsene, die nicht zu den
spezifischen Kategorien gehoren.

Lernumfeld

- Formal-Lernen innerhalb offizieller Bildungssysteme, zertifizierte Kurse (z. B. Schulen,
Universitaten).

- Nicht-formell — organisiertes Lernen auBBerhalb des formellen Systems (z. B.
Workshops, Gemeinschaftsschulungen).

- Informell - Lernen durch Alltagserfahrungen, ohne strukturierten Kurs (z. B.
Freiwilligenarbeit, Familie).

Entwickelte Fahigkeiten/Kompetenzen

- Lese-und Schreibkompetenz — Lesen, Schreiben und Verstehen von Texten
(einschlieBlich funktionaler Texte wie Formulare).

- Rechnen - Anwendung von Mathematik und logischem Denken.

- Digitale Kompetenzen — Nutzung digitaler Tools, z. B. Erstellung von Lebenslaufen,
Online-Tools, Online-Plattformen.

- MINT - Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik.

- Personliche, soziale und Lernkompetenzen — Selbstbewusstsein, Motivation,
Teamarbeit, Fahigkeiten zum lebenslangen Lernen.

- Blrgerkompetenzen - aktive Blrgerschaft, Verstdndnis von Demokratie und sozialer
Verantwortung.

- Unternehmergeist — Kreativitat, Innovation, Projektmanagement, Risikobereitschaft.

- Kulturelles Bewusstsein und kulturelle Ausdrucksfahigkeit - Wertschatzung und
Schaffung kultureller Inhalte (z. B. Kunst, Musik).

- Sprachkenntnisse — Fahigkeit, in einer oder mehreren Fremdsprachen zu
kommunizieren.
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- Berufsbezogene Kompetenzen - praktische Fahigkeiten, die in bestimmten Berufen
oder Tatigkeiten nutzlich sind.

- Grune Kompetenzen — Wissen und Verhaltensweisen, die Nachhaltigkeit und
Umweltschutz férdern.

- Sonstiges - sonstige entwickelte Kompetenzen (bitte angeben).

Potenzielle Nutzer - Gruppen, die davon profitieren konnten, diese Praxis in ihrem
Arbeitskontext anzuwenden, anzupassen oder sich davon inspirieren zu lassen.

Hinweis: Diese Kategorien orientieren sich an EU-Rahmenwerken wie den
Schlusselkompetenzen fur lebenslanges Lernen (2018), dem Aktionsplan fur
Grundkompetenzen (2025) und dem Erasmus+-Programmleitfaden 2025 - Glossar
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