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Taller de inglés en linea/presencialy uso de herramientas de Google

Asistir a clases de inglés utilizando nuevas tecnologias.
Todos los alumnos que asisten a clases de inglés.

Facilitar el trabajo colaborativo en grupo, lo que fomenta la interaccién de los alumnos fuera del aula.

Las Aulas de Cultura celebraron su 40.° aniversario en 2023, dinamizando y dando vida a los pueblos de
la provincia de Valladolid. El programa Aulas de Cultura comenzo6 en el curso académico 1983/1984.
Renedo fue elegido como el primer pueblo del valle del Esgueva, a 8 kildmetros de Valladolid, con 800
habitantes. A los pocos meses de su puesta en marcha, florecieron mas aulas de cultura, una modesta
iniciativa que se ha ido consolidando poco a poco como un programa clave para la revitalizacion cultural.
Veinte estudiantes dieron forma a lo que hoy es un gran proyecto con mas de 3.500 participantes.
Actualmente, el programa opera en mas de 170 municipios, de los cuales el 71 % tiene menos de 500
habitantesy el 15 % menos de 100. EL 85 % de los participantes son mujeres, mientras que los hombres
representan el 15 % restante.

Desde sus inicios, hace 41 afios, su impacto en la vida cultural de los municipios fue evidente, donde la
creacion de espacios de didlogo, debate y creatividad, junto con actividades recreativas y culturales, ha
sido un factor clave en el desarrollo de la vida cultural. Ser participativo, era un hecho. Vinculado a esta
expansion, se ampliaron las horas y los dias dedicados al programa, asi como la investigacion sobre la
metodologia a aplicar, los temas y contenidos a desarrollar, abriendo nuevas vias de intervencion.

Las Aulas de Arte fueron un programa significativo en los municipios, especialmente para los grupos
formados por mujeres, ya que les proporcionaban una motivacion afiadida para saliry aprender, ya que el
aprendizaje se materializaba en objetos concretos que podian exhibir. Se implementé un método
practico, que fomentaba la participacion e en las clases de cultura, lo que dio lugar a un proceso de
abstraccion diferente, que se consolidé a lo largo de los afios. Durante mas de 15 afios, coexistieron los
programas de Aulas Culturales y Educacién de Adultos. Este ultimo, bajo los auspicios de un acuerdo
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entre el Ministerio de Educacién y el Ayuntamiento de Valladolid, aportaba parte de los recursos
econdmicos para los contratos de los profesores.

Este sistema de acuerdos cambié en 1999, convirtiéndose en un programa subvencionado mediante un
proceso de solicitud de subvenciones publicas quinquenales.

La Diputacion Provincial de Valladolid decidié entonces fusionar ambos programas en un gran proyecto
de Educaciéon Continua para Adultos, mejorando la seguridad laboral de los profesionales, que pasaron a
formar parte del Equipo Técnico de la Diputacién Provincial.

A partir de ese momento, la oferta se diversificé para satisfacer las diferentes necesidades de formacidén
y, asi, se implantaron, entre otras cosas, clases de idiomas (inglés y aleman). Inicialmente, las
motivaciones de los alumnos eran principalmente practicas, ya que muchos colegios de la provincia
ofrecian programas bilinglies, con asignaturas impartidas integramente en inglés. Esto suponia un reto
anadido para muchos padres, que se veian incapaces de ayudar a sus hijos con los deberes. Muchos
vivian en municipios donde no habia escuelas de inglés y veian los talleres de inglés ofrecidos por el
Consejo Provincial como una solucion a su problema. Asi, las aulas de idiomas se llenaron de padres con
hijos en edad escolar que querian aprender inglés para ayudar a sus hijos. Esta motivacioén inicial se
transformd gradualmente, y ahora consideran que aprender un idioma se ha convertido en algo
fundamental en sus vidas, ya que el uso del inglés se ha generalizado y se ha extendido a muchos otros
contextos, especialmente en el ambito laboral, los viajes al extranjero y el uso de la tecnologia.

Eluso de la tecnologia en las aulas de idiomas

Desde que la tecnologia se generalizd, su uso ha ido creciendo en las aulas, pero fue después de la
pandemia cuando se convirti6 en una herramienta basica de aprendizaje. Lo que comenzd como una
respuesta a la necesidad de continuar con los talleres durante el confinamiento dio paso a un uso normal
dentro de su proceso de aprendizaje. Hoy en dia, los alumnos interactuan habitualmente con herramientas
ofrecidas por Google, como Google Classroom, Google Meets y Google Docs.

Los principales objetivos del uso de estas herramientas eran, por un lado, la conectividad que ofrecen las
nuevas tecnologias como Google Meets, que permite reunir a alumnos que, por diversas razones, no
podian asistir a clase de forma presencial. Esta conectividad también tenia como objetivo facilitar uno de
los objetivos del programa Aulas de Cultura de la Diputacion Provincial: la participacion ciudadana y el
acceso a la cultura y la educacion. El uso de Google Classroom permite un acceso flexible y remoto; los
alumnos pueden acceder al contenido de forma asincrdnica, lo que fomenta el aprendizaje auténomo, otro

de los objetivos del programa. El uso de Classroom permite una practica continua, ampliando virtualmente
su horarioy aumentando su exposicion alidioma mediante Google Classroom. Las actividades interactivas
integran otras herramientas como Jamboard y Nearpod, entre otras.

Google Classroom permite un aprendizaje personalizado, asignando tareas diferenciadas adaptadas a los
distintos niveles de competencia lingUistica, tanto para grupos como para individuos. Por ultimo, facilita el
trabajo colaborativo en grupo a través de Google Docs, lo que fomenta la interaccidn de los alumnos fuera
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del aula. Proporciona un entorno flexible, y accesible que permite a los alumnos construir conocimientos
juntos, promueve las habilidades sociales y fomenta el trabajo en equipo. También fomenta
significativamente el aprendizaje mutuo a través de la retroalimentacion.

La implementacidn de estas herramientas de Google en el aula, como ya se ha mencionado, surgio de la

necesidad de seguir ofreciéndolas durante la pandemia. Sin embargo, mas tarde se generalizaron, llegando
a muchos alumnos que inicialmente no podian utilizarlas.

Los pasos a seguir fueron:

1. Diagndstico y planificacion. El objetivo era identificar las posibilidades reales de acceso de los alumnos
a la tecnologia (dispositivos y conexion a Internet) y su experiencia previa con las herramientas digitales.

2. Familiarizacién con las herramientas de Google, asegurando que el mayor nimero posible de
estudiantes pudiera acceder a ellas de forma independiente. Para ello, se realizaron sesiones
introductorias presenciales en las que se abordaron paso a paso los siguientes temas: codmo acceder a
Google Classroom a través del correo electrénico o la aplicacién; como ver las tareas, los mensajes y los
archivos; y como subir las respuestas.

Este paso es esencial para superar la barrera tecnoldgica. Sin él, muchos de nuestros alumnos no podrian
acceder a esta plataforma de aprendizaje.

3. Disenar contenidos y tareas de forma comprensible y atractiva. Las actividades tienen diferentes
objetivos y desarrollan diferentes habilidades: comprensidn auditiva, aclaracion de dudas que surgen en el
aula relacionadas con la gramaticay el uso del lenguaje, o desarrollo del vocabulario.

4. Evaluacion continua del progreso en el uso de las herramientas. Si es necesario, se realizan actividades
presenciales en momentos especificos como recordatorio para ayudar a aclarar cualquier duda que pueda
haber surgido.

Las actividades que se realizan dependen de la herramienta utilizada.
Con Google Classroom: actividades para desarrollar diferentes habilidades linglisticas.

Google Meets: videollamadas para asistir a clases en linea. Tutoria en grupo para garantizar que los
alumnos cuyo nivel de inglés es inferior al del resto del grupo puedan seguir las clases y mantener el
proceso.

WhatsApp: apoyo y envio de recordatorios. Una funcién de «delegado del mes» resume el trabajo de clase,
las tareas pendientes y la informacidn sobre las actividades extracurriculares.
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Herramientas integradas con Google Classroom: lecciones desarrolladas a través de Nearpod o Kahoot:
juegos que promueven la motivacion de los alumnos.

Dado que estas herramientas complementan el proceso de aprendizaje, no hay un plazo especifico para
su implementacién. Su uso continuara, ampliandose a nuevas aplicaciones como herramientas de IA,
Canva o la posibilidad de crear podcasts.

El uso de estas herramientas por parte de nuestros alumnos, situados en un entorno rural, resuelve varios
obstaculos a los que nos enfrentamos en nuestra practica, y en particular, en la ensefianza de idiomas.

1. Alumnos que, por motivos laborales, trabajan por turnos y no pueden asistir regularmente todas las
semanas. Estos alumnos utilizan Google Classroom o WhatsApp para saber en qué se ha trabajado o qué
tareas tienen pendientes.

2. Alumnos que viven en municipios donde no hay aulas de idiomas, pero que estan interesados en
aprender. Esto se resuelve a través de Google Meets.

3. Alumnos que se incorporan a un grupo pero no tienen el nivel de competencia linglistica del grupo al
que asisten. Las tutorias o actividades de refuerzo que se envian a través de Google Classroom facilitan su
adaptacion al grupo.

Como efecto secundario del aprendizaje de idiomas, el uso de estas herramientas ha mejorado sus
habilidades digitales, lo que contribuye a la alfabetizacién digital. También mejora su autoestima. El papel
del «delegado de clase», cuya funcion es resumir brevemente en WhatsApp lo que se ha trabajado en clase,
fomenta la cohesion del grupo y demuestra un compromiso con el proceso de aprendizaje.
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El uso de estas herramientas digitales en el aula supuso un cambio en la metodologia. Son herramientas
eficaces para acceder a actividades y contenidos que facilitan el aprendizaje. No requieren la instalacién
de software complejo ni amplios conocimientos tecnolégicos o digitales. Son herramientas valiosas que
ayudan a prevenir el desanimo y, en consecuencia, el abandono escolar. Se adaptan a diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje.

Elelemento Unico que vale la pena destacar es que cada grupo tiene su propio espacio separado en Google
Classroom. A cada aula se le asigna una clase, lo que la hace mas adaptable a las necesidades de cada

grupo.

La versatilidad y facilidad de uso de estas herramientas las hacen aplicables a todo tipo de actividades
educativas, teniendo siempre en cuenta los pasos sugeridos para su implementacion y uso.
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Ejemplo de actividad colaborativa utilizando Padlet.
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Instrucciones Trabajo de los alumnos

cloze Test 2

Belén De Diego « 8 ena

100 puntos

Click on the link to do the exercise. Complete the

sentences.

2, Comentarios de la clase

Completar frases: TEXTOS |I...
hilps:/fes.educaplay.com/recursos
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Una actividad de Google Classroom
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El viernes en clase empezamos con
una serie de letras y teniamos que
encontrar palabras. 21:26
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PERFIL DE LA PRACTICA - LISTA DE VERIFICACION DE
CLASIFICACION
Marque todas las categorias que correspondan a la practica que

describe. Puede seleccionar mas de una.

TIPO DE PRACTICA

Aprender haciendo

Aprendizaje intergeneracional
Aprendizaje comunitario
Aprendizaje digital/semipresencial
Aprendizaje entre pares
Tutoria/coaching

Enfoques culturales/creativos
Colaborativo/en colaboracion

OO0ODO 0D 0O XXKKX

Otros (especificar):
RUPO OBIJETIVO
Adultos con baja cualificaciéon

@

Ni estudian, ni trabajan, ni reciben formacién
Migrantes/Refugiados

Personas mayores

Mujeres

Personas con discapacidad

Otros grupos vulnerables

XOOOOOOK

Poblacion adulta en general

ENTORNO DE APRENDIZAJE

O Formal

X No-formal

O Informal

HABILIDADES / COMPETENCIAS DESARROLLADAS

O Alfabetizacion (lectura, escritura, comprension)

O Competencias numéricas (matematicas, razonamiento
l6gico)

Habilidades digitales

STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas)
Habilidades personales, sociales y de aprendizaje
Competencias civicas

Emprendimiento

Concienciay expresion cultural

Habilidades lingliisticas

OXxOOOOOX

Habilidades laborales/vocacionales
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O Competencias ambientales

O Otras (especificar):

USUARIOS POTENCIALES

Docentes / Educadores

Personal administrativo

Direccion escolar / de centro

Responsables politicos / Administracion publica
ONG / Organizaciones comunitarias

OO00X OO

Otros (especificar):

— Glosario de categorias (Explicacion de los elementos de la lista de verificacion)

— Tipo de practica

— Aprendizaje practico: aprendizaje mediante actividades practicas, métodos basados en
la practica, como talleres o tareas reales.

— Aprendizaje intergeneracional: actividades que involucran a participantes de diferentes
grupos de edad que aprenden unos de otros.

— Aprendizaje comunitario: aprendizaje que se lleva a cabo dentro de la comunidad local,
a menudo mediante la participacion en la vida real.

— Aprendizaje digital/semipresencial: educacién que utiliza herramientas digitales (en
linea) o una combinacion de métodos en lineay presenciales.

— Aprendizaje entre pares: aprendizaje entre participantes de estatus o experiencia
similares, que se apoyan mutuamente.

— Tutoria/coaching: apoyo individualizado de una persona con mas experiencia para
facilitar el aprendizajey el crecimiento personal.

— Enfoques culturales/creativos: uso de las artes, la musica, el teatro, la narracion de
cuentos, etc., como herramientas de aprendizaje.

— Colaborativo/basado en socios: practicas que implican la cooperacion entre
organizaciones o grupos.

- Otro (especificar): cualquier otro método no mencionado anteriormente.

— Grupo objetivo

— Adultos con baja cualificacion: adultos con bajos niveles de educaciéon formal o
habilidades basicas.

— Jovenes que ni estudian, ni trabajan, ni reciben formacién (a menudo adultos jévenes).

— Migrantes/Refugiados: personas que se han trasladado desde otro pais y que suelen
enfrentarse a dificultades de integracion.

— Adultos mayores: adultos de 65 afios 0 mas.

— Mujeres: servicios que atienden especificamente las necesidades de las mujeres.

— Personas con discapacidad: personas con discapacidades fisicas, sensoriales,
intelectuales o de salud mental.
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— Oftros grupos vulnerables: grupos en riesgo de exclusion (por ejemplo, desempleados de
larga duracion, personas sin hogar).

— Poblacién adulta general: adultos promedio que no pertenecen a categorias
especificas.

Entorno de aprendizaje

— Formal: aprendizaje dentro de los sistemas educativos oficiales, cursos certificados (p.
€j., escuelas, universidades).

— No formal: aprendizaje organizado fuera del sistema formal (p. €j., talleres, formacion
comunitaria).

— Informal: aprendizaje a través de las experiencias cotidianas, sin un curso estructurado
(p- €j., voluntariado, familia).

Habilidades/Competencias desarrolladas

— Alfabetizacion: lectura, escrituray comprension de textos (incluidos textos funcionales
como formularios).

— Competencias numeéricas: uso de las matematicas y el razonamiento légico.

— Habilidades digitales: uso de herramientas digitales, por ejemplo, creacién de
curriculum vitae, herramientas y plataformas en linea.

— STEM: ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas.

— Habilidades personales, sociales y de aprendizaje permanente: autoconciencia,
motivacion, trabajo en equipo y habilidades para el aprendizaje a lo largo de la vida.

— Competencias civicas: ciudadania activa, comprensién de la democraciay las
responsabilidades sociales.

— Emprendimiento: creatividad, innovacioén, gestidon de proyectos y asuncion de riesgos.

— Concienciay expresion cultural: apreciacion y creacidon de contenido cultural (por
ejemplo, arte, musica).

— Habilidades linguisticas: capacidad para comunicarse en uno o mas idiomas
extranjeros.

— Habilidades laborales/vocacionales: habilidades practicas utiles en trabajos o
profesiones especificas.

— Competencias verdes: conocimientos y comportamientos que fomentan la
sostenibilidad y el cuidado del medio ambiente.
— Otras: cualquier otra habilidad desarrollada (especificar).

Usuarios potenciales

— grupos que podrian beneficiarse de la aplicacion, adaptacion o inspiracion de esta
practica en su contexto laboral.

Nota: Estas categorias siguen los marcos de referencia de la UE, como las Competencias Clave
para el Aprendizaje Permanente (2018), el Plan de Accidon sobre Competencias Basicas (2025) y
la Guia del Programa Erasmus+ 2025 — Glosario.
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